
 

Die Jagd nach Mr. und Mrs. X 
Das bekannte Brettspiel Scotland Yard live nachspielen. 

 

Ein spannendes Spiel für Familien oder andere Gruppen ist Die Jagd nach Mr. und Mrs. X. 

Der VGN lädt Euch ein, das bekannte Ravensburger Brettspiel Scotland Yard live im 

Stadtgebiet von Nürnberg und Fürth zu spielen. 

 

Detektiv-Teams jagen das Team um Mr. oder Mrs. X, das auf der Flucht ist und mit 

öffentlichen Verkehrsmitteln untertauchen möchten. Die Ermittlerinnen und Ermittler machen 

sich mit Bussen und Bahnen auf und versuchen, die Flüchtigen einzukreisen und zu fangen. 

 

Wo sich Team X befindet, wie nah die Verfolger-Teams den Phantomen auf den Fersen sind 

und welche Verkehrsmittel sie für die Flucht nutzen, erfahren die Detektiv-Teams in einer 

Chatgruppe des Messenger-Dienstes Signal.  

 

Gelingt Team X die Flucht oder sind die Detektivinnen und Detektive schneller? 

 

 

 

 

Viel Spaß beim Spielen! 

Euer VGN



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

Die Jagd auf Mr. und Mrs. X 
Spielregeln 

 

Spielidee 

Das Team um Mr. oder Mrs. X ist mit den 
Öffis in Nürnberg und Fürth unterwegs. 
Mehrere Detektiv-Teams nehmen mit 
Bussen und Bahnen die Verfolgung auf. 
 
Wer: 
Ein Team (max. 6 Personen) übernimmt 
die Rolle von Team X, die anderen Teams 
(max. 8 Teams à max. 6 Personen, davon 
mindestens 2 Erwachsene) nehmen die 
Verfolgung auf.  
 
Wo: 
Gespielt wird im Stadtgebiet Nürnberg und 
Fürth in sämtlichen öffentlichen Verkehrs-
mitteln. Wer sich im Liniennetz auskennt, 
hat gute Chancen, Team X zu erwischen. 
 
Wie: 
Zu Beginn des Spiels bekommt Team X 
etwas Vorsprung und startet an einem 
unbekannten Ort. Zeitlich verzögert starten 
die Verfolger an definierten Ausgangs-
punkten. Ab einem vorher festgelegten 
Zeitpunkt meldet jede Gruppe im Gruppen-
Chat im Zehn-Minuten-Takt den eigenen 
Standort. Diese Infos liest auch Team X, 
um die Flucht zu planen. 
 

Parallel erfahren die Detektiv-Teams, an 
welcher Haltestelle sich Team X befindet 
bzw. in welchem Verkehrsmittel er unter-
wegs ist oder zuletzt war. Mit detektivi-
schem Gespür kreisen die Ermittelnden die 
Flüchtigen ein und – mit etwas Glück – 
stellen sie. 
 
 
Spielmaterial 

Jedes Team braucht:  
- Handy 
- Messenger-App Signal 
- VGN-App Fahrplan und Tickets 
- Kurz-Spielregeln (wird verteilt) 
- Kugelschreiber 
- Notizblock 
- Zeitplan 
- Verkehrsnetz Nürnberg-Fürth 
- eine gültige Fahrkarte pro Person 

 
Team X braucht außerdem:  

- pro Person ein schwarzes X-Shirt 
 
Die Detektiv-Teams brauchen außerdem: 

- ein Multifunktionstuch 

- Spielregeln  

Wo wird gespielt? 
Gespielt wird in den Tarifzonen 100/200. 
Details finden sich in der VGN-App 
Fahrplan und Tickets (Link) oder hier. 
 
 
In welchen Verkehrsmitteln? 
Folgende Verkehrsmittel dürfen innerhalb 
des Stadtgebiets Nürnberg und Fürth 
genutzt werden:  
 

   S-Bahn 

   U-Bahn 

   Straßenbahn 

   Bus 

 

Nicht erlaubt ist es, sich zu Fuß zwischen 
Haltestellen zu bewegen.  
  



Einige Grundregeln: 
Alle mitspielenden Personen – sowohl 
Team X als auch sämtliche ermittelnden 
Teams – fahren immer im ersten Wagen 
bzw. ganz vorne im Verkehrsmittel. Es 
ist nicht Sinn des Spiels, sich in einem 
Fahrzeug zu verstecken. 
 
Team X gilt als gestellt, wenn ein Verfol-
ger-Team zum gleichen Zeitpunkt densel-
ben Standort meldet – selbst, wenn die 
Teams keinen Sichtkontakt haben. An 
großen Haltestellen wie dem Nürnberger 
Hauptbahnhof ist das kaum möglich. 
 
Alle Mitspielenden sind reguläre Fahr-
gäste. Verhaltet euch bitte so, wie es die 
Beförderungsbedingungen vorsehen: 
Davonrennen, Verfolgungen etc. sind 
nicht erlaubt – weder in Verkehrsmitteln 
und an Bahnsteigen.  
 
 
Ziel des Spiels: 

 für X-Team: 
nach der letzten Runde noch nicht 
gefangen zu sein 

 für die Detektiv-Teams:  
Team X zu fangen 
 
 

So wird gespielt: 
Zu Beginn nennt jedes Team der Zentrale 
seine Team-Handy-Nummer. Diese Num-
mer wird in den Signal-Gruppenchat auf-
genommen, um wissenswerte Infos zum 
Spiel (Standorte, genutzte Verkehrsmittel, 
Ende des Spiels) auszutauschen. Der 
Signal-Chat ist der einzige Kommunikati-
onskanal – Nebenabsprachen zwischen 
einzelnen Teams sind nicht erlaubt! 
 
Team X erhält etwas Vorsprung, die 
Detektiv-Teams schwärmen gleichzeitig 
aus. Zu einer vorab definierten Zeit geben 
Team X und sämtliche Ermittler-Teams 
simultan ihren Standort bekannt.  
 
Gespielt werden 10 Runden à 10 Minuten. 
Es ist wichtig, dass das 10-Minuten-
Intervall strikt eingehalten wird und alle 
Gruppen jeweils simultan Standort und 
Verkehrsmittel nennen!  
 

Nutzung Verkehrsmittel 
Innerhalb einer Runde darf nur eine Art 
von Verkehrsmittel genutzt werden, z.B. 
nur Tram. Alle Teams – incl. Team X – 
dürfen pro Runde maximal folgende Anzahl 
an Stationen zurücklegen:   
 

   S-Bahn: max. 2 Stationen 

   U-Bahn: beliebig 

   Straßenbahn: beliebig 

   Bus: beliebig 

 
 
Black Ticket 
Team X hat die Möglichkeit, ein Black 
Ticket zu spielen. Das ist sinnvoll, wenn die 
Ermittelnden Team X nah auf den Fer-sen 
sind. Löst Team X ein Black Ticket, teilt  
die Gruppe im Chat weder den Stand-ort 
noch das Verkehrmittel mit – stattdes-sen 
erfolgt die Meldung „Black Ticket“ 
 
Anzahl Black Tickets:  
 

 bis zu 6 Detektiv-Teams: 1 

 7 oder 8 Detektiv-Teams: 2 

 

Routenplanung 
Um zu dokumentieren, wo sich welches 
Team und vor allem Team X befindet, 
notiert ihr nach jeder Meldung Standort und 
Verkehrsmittel aller Teams im Zeit-plan. 
Für die Planung der besten Route zur 
Verfolgung von Team X empfehlen wir die 
VGN-App Fahrplan und Tickets. 
 
 
Jetzt aber los und ab in die Öffis – sonst ist 
Team X über alle Berge! 
 
 
Viel Spaß beim Spielen! 
 


